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	La urraca Quica




	Contribución del Tema 15 al desarrollo de las competencias básicas 

	

	Competencia en comunicación lingüística
	· Se garantiza a través de los distintos contenidos que se desarrollan a lo largo de este tema.

	
	
	

	Competencia para apren-der a aprender
	· Valorar la capacidad de recordar y explicar lo leído. (Pág. 208, Act. 1; Pág. 210, Act. 12; Pág. 218, Act. 2)
· Fomentar el uso de técnicas que facilitan el aprendizaje. (Pág. 210, Act. 13; Pág. 213, Act. 22; Pág. 213, Act. 25; Pág. 218, Dictado)

	
	
	

	Autonomía e iniciativa personal
	· Identificar y analizar las emociones de unos personajes. (Pág. 208, Act. 5)

· Valorar el conocimiento de los sonidos cotidianos. (Pág. 213, Act. 23)

· Expresar gustos y preferencias personales. (Pág. 216, Act. 32; Pág. 219, Act. 3)

· Conocer algunas normas básicas relacionadas con la salud. (Pág. 219, Act. 4)

	
	
	

	Tratamiento de la informa-ción y competencia digital
	· Analizar de forma conjunta y establecer correspondencias entre textos e imágenes. (Págs. 206 y 207, Lectura; Pág. 209, Act. 8)

· Fomentar el uso de las nuevas tecnologías. (Pág. 210, Intern@uta)
· Valorar la importancia del orden. (Pág. 211, Act. 16)

· Interpretar un texto instructivo. (Pág. 214)
· Interpretar el contenido de sopas de letras. (Pág. 218, Act. 3)

	
	
	

	Competencia social y ciudadana
	· Respetar el silencio necesario durante una audición. (Pág. 216, Act. 30)

· Potenciar las relaciones interpersonales y el trabajo en grupo. (Pág. 216, Act. 32)

· Interesarse por los actos organizados en la localidad. (Pág. 219, Act. 1)

	
	
	

	Competencia artística 
y cultural
	· Demostrar interés por conocer y aplicar los recursos expresivos del lenguaje del cómic. (Págs. 206 y 207, Lectura; Pág. 209, Act. 9; Pág. 214)
· Fomentar el interés por descubrir los instrumentos musicales. (Pág. 213, Act. 24)
· Potenciar el interés por el lenguaje poético. (Pág. 215, Act. 26)
· Desarrollar la capacidad creativa e imaginativa. (Pág. 215, Act. 27; Pág. 216, Act. 33)
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	Ejercitar y desarrollar la comprensión lectora
	Págs.: 206 a 209
	
	Tema 15
	Págs.: 6 a 9

	Analizar la estructura de la oración: sujeto y predicado
	Págs.: 210, 211, 218
	Tema 15
	
	Págs.: 10, 11, 18

	Conocer y aplicar las reglas de acentuación
	Pág.: 212, 218
	Tema 15
	
	Pág.: 12, 18

	Identificar e interpretar onomatopeyas
	Pág.: 213
	Tema 15
	
	Pág.: 13

	Analizar y aplicar las características del cómic
	Págs.: 214, 215
	
	
	Págs.: 14, 15

	Escuchar e improvisar textos dialogados
	Pág.: 216
	
	
	Pág.: 16


	Objetivos didácticos
	
	· Formular hipótesis sobre el contenido de un cómic.

· Resolver varias actividades de comprensión lectora.

· Analizar la estructura de la oración y diferenciar el sujeto del predicado.

· Formar oraciones uniendo el sujeto con el predicado correspondiente.

· Completar oraciones escribiendo el sujeto o el predicado que falta.

· Definir la tilde, conocer y aplicar las reglas de acentuación.

· Analizar e identificar el significado de diversas onomatopeyas.

· Buscar en el diccionario verbos relacionados con diversos sonidos.

· Analizar los pasos a seguir en la elaboración de un cómic.

· Realizar cómics sobre fábulas y diversas situaciones.

· Relacionar cada viñeta con el bocadillo correspondiente.

· Realizar una audición e improvisar diálogos en diversas situaciones.

· Realizar ejercicios de discriminación visual y eficacia lectora.

· Resolver una sopa de letras y analizar el contenido de un cartel.

· Preparar y escribir un texto al dictado.

	
	
	

	Contenidos
	
	· Formulación de hipótesis sobre el contenido de un cómic.

· Resolución de varias actividades de comprensión lectora. 

· La estructura de la oración: el sujeto y el predicado.

· Formación de oraciones combinando y completando sus partes.

· Definición de tilde. Las reglas de acentuación.

· Los recursos del cómic: los bocadillos y las onomatopeyas.

· Búsqueda en el diccionario de verbos relacionados con diversos sonidos.

· Pasos a seguir en la elaboración de un cómic.

· Realización de cómics sobre fábulas y diversas situaciones.

· Correspondencia entre viñetas y bocadillos.

· Audición e improvisación de diálogos.

· Ejercicios de discriminación visual y eficacia lectora.

· Resolución de una sopa de letras y análisis del contenido de un cartel.

· Preparación y escritura de un texto al dictado.

	
	
	

	Criterios
de evaluación
	
	· Confirmar que son capaces de leer cómics atendiendo tanto a las imágenes como a los textos que las acompañan.

· Observar si perciben el potencial comunicativo de los códigos no verbales.

· Constatar que colocan correctamente la tilde en palabras que lo requieran.

· Asegurarse de que identifican los sujetos y predicados de una serie de oraciones.

· Comprobar que escriben las onomatopeyas correspondientes a una serie de sonidos.

· Valorar la capacidad de dibujar una historieta vinculando imágenes y textos.

· Averiguar si saben improvisar textos dialogados en conversaciones y en diálogos formales.
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